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COMMENCEMENT DU JEU
1. Eteignez votre console Nintendo 64™.
ATTENTION : n'essayez jamais d'introduire ou de retirer une cartouche de jeu lorsque votre console
st sous tension.
2. Assurez-vous quune manette est bien branchée sur le port comportant La mention socket 1 de la
console.
Si wous jouez avec un ami, beanchez Fautre manette sur ke pot comportant la mention sodket 2.
Insérez L canouche de jeu dans La fente de la console. Appuyez fermement de maniére 3 introduire la
cartouche de jeu comedtement.
Allumez la console. Les logos EA SPORTS™ et FIFA™ apparaissent a I"écran. Dans be cas contraire,
recommencez la procidure,
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RESUME DES COMMANDES

CONFRGLIRATION DE LA MANETTE

FIFA 64 offre deux configurations de manettes différentes permettant diverses actions : Simple et Complexe.

Les actions non accessibles avec la confiquration Simple sont indiquées par le symbole *-°, Pour sélectionner

une configuration, reportez-vous 3 Sélection manettes.

«  Dans FIFA B4, le joystick et le pavé directionnel ont les mémes fonctions. Le présent manuel ne décrit
cependant que le pavé directionnel (Pavé-D).

*  Lorsquiun joueur est en possession du ballon, le Pavé-D déplace be jovewr dans 'angle de vue de [a camera.

= lorsque ke joueur tire, il continue dans ky méme direction & le Pave-D dinige ke ballon vers les buts.

JOUEUR SANS LE BAILON
Action Description Complexe Simple
Courir Déplace le joueur en surbeillance dans Pavé-D Fave-D
n'impore quelle direction. Appuyer Rapidement
Tadle Tack le joveur dans la direction sélectionnée. rapidement rapidement
wrB + Pavé-D  surB + Pave-D
Changer jowewr  Contrdle be joweur l¢ plus proche du ballon A A
(situé entre e ballon et les butsh. Fait glsser le TOUCHE BAS Maantenez B
joueur en subrilance dans [y direction sélectionnde, D) PANE-C enfoncé

Tacks puissant pour dérober le ballon. TOUCHE HAUT DU TOUCHE HAUT DU
PAVE-C PAVE-C

Le joweur en surbrillance accéline, Appuyer Rapidement
surla TOUCHE  sur la TOUCHE

GAUCHE DU GAUCHE DU
Pave-C Pave-C

BOUSEUR EN POSSESSION D) RALION
Action Description
Dribble Déplace he jouewr avec be ballon Pave-D
dans nEmpodte quelle direclion.
Lob® Le jeuewr Fait un lob, Maimene? (3 touche Touche Bas du Touche Baxs du
appuyée pour plus de puissance. Pavé-C + Pavé-D  Pawi-C + Pavi-D
Fasse Le jowewr passe be ballon. Maintenez la A + Pavé-D A + Pavé-D
touche appuyée pour plus de puissance.
Dams les six métres, be joweur tie ; en dehoes des six B + Pavé-D B + Pavi-D
mitres, le joueur dégage ke ballon vers | haut du ftemain,
Maintencr la touche appuyte pour plus de puissande.
Le détenteur du ballon acoéiérne. Appuyez
rapidement
sur | touche
gauche du Pavé-C

Coup du sombrero  Effectue uncoup du sombrero. Touche Haut
du Pave-C

"Lorigee b détertir da ballon ¢ o o altagque, daes b S mddres, b Ronction Lob Centre automatiguement li ballon,
Al UERVOL DU BALIOW
Action Description Complexe Simple
Effet Donne un efet de courbe au ballon en Fair L + Touches

vers la droite/gauche. DROITE/GALICHE

du Fave-D

Courir Déplace be joueur en surbrillange dans Favé-D

fiirnorte guethe diection.
Changer joueur Poar parsser an poueur situé le plus proche A

o I'endroit ol le ballon va retomber

vt
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Mode Option

Le joueur qui regoi L passe tire automatiquement
dans une zone ouverte des buts ou dégage le
ballon vers le hawt du terrain

Le joueur en surbrillance acoglére.

Permet Facoes aux actions du mode
Une-deus, décrites c-dessous.

Ex MO0k Ubsg-Dipioe (WEOGE COMPLERE (BBOUERBENT)

Action
Counr
Lob

Passe

Tu/Dégagement
Accélération

Maode Option

Bagnom ew 1'um
Action
Courir

Actionspéciale ou
Tir/Dégagement

ou Lok Passe

Changer jouear
Acceliration

Description

Déplace le joveur en surbiilance dans nimporte quelle direction.
Repasse le ballon au joueur en surbiillance en effectuant un lob.

Fepasse ke ballon au joueur en surbrllance.

Le poueur qui regod La passe tire automatiguement dans une

zone ouverte des buts ou dégage le ballon.
Le joueur en swbrillance accelere,

Annule e mode Une-dew. Permet de contidler le joueur

en possession du ballon,

Description

Déplace ke poueur en surbrllance dans nimporte
quelie deaction.

Téoe, reprise di2 vohde ou becyclette. Laction
dépend de L hauteu, de Memplacement du ballon
et de | position du joueur.

Téte, reprise die volée ou bicyclotte. Laction
dépend de La hauteur, de I'emplacement

du ballon et de la position du jouweur

Pour passer au jowewr he plus proche

de Nendecat ou e ballon va retomber

Le jousur en surbeillance accblére,

Vous permet de passer en mode Une-deus,
vOIr ci-dessous.

Description

Permet de fasre pivoter be tineu,

Le joueur lance le ballon. Maintenez la touche
appuyée pour plus de puissance.

Dégage be ballon vers e hawt du termain,

Maintenez L3 touche appuyée pour plus de puissange,

Le poueur Lance e ballon. Maintenez [ (ouche
appuyde pour plus de pursance,

Complexe
Pave.D

B + Pave-D

Touche bas
dis Pawie-C
+ Bavi-D
H

Appuyer
rapidement
wur [ touche
gaische du
Fawi-C
Touche Hau
i Faei-C

Complexe
Fave-D

A
B

TOUCHE BAS
DU PAVE-C

TOUCHE BAS
DU PAVE-C
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Maode Opticn

Pour faire défiler les modes Normal, Uine deus,
Tactsques de coup frang et Viseur

Ex m008 Unar-piud (MIODE COMPLEXE LAAQUEMENT)

Action
Courne

Changer joueur

Dégagement
Fasse haute

Déplace le joueur sélectionné sur le terrain dans nimporte
quelie dieection.

Fait défiler les 10 joueurs du temrain.

Dégage ke ballon vers e hawt du terrain.

Passe be ballon au jousur sidectionne,

Fu ook Tacaoue 0f COuP FRANC (MI0DE COMPLENE LORQUEMENT)

Action
Sélectionnis
une Lactique
Exécuter
ume tactique
Dégagement

Description renr
Sélectionne une des troks tactiques disponibles.

La tactique sélectionnée est représentie sur be temain,
Les joueurs exéqutent automatiquement la tactique.

Dégage le ballon vers le haut du temam.

Masquer ka séledtion  Activeldésactive la représentation de L tactique.

de la tactique

Ex MODE Vissue [Mooe :ma_n_umum!

Achion
Déplaces

b witeur
Passe basse
Degagement

Passe haute

I CHRPERSCOUR TRANC

.P.rl.hn_
Bouger joueur
Passe basse

Ti/Degagement

Lob haut

Mode Option

Description

Déplace be viseur sur be terrain dans nimpone quelle direction.
Lance b2 batlon vers be viseur
Désgage be ballon vers le haut du terrain.

Lasce be ballon vers le viseur

Description

Permet de faire povoter @ joueur.

Passe le balion, Maintenez la towche

enfoncée pour plus de puissance.

Dans bes six métres, le jouewr tire ; én dehors

des six mitres, le joueur dégage e ballon vers e
haut du termain. Maintenez la touche appuyee

pour phus de puissance.

Lance be ballon on eflectuant wa lab,

Maintenez La touche appuyée pour plus de puissance.

Pour faine défiler les modes Mormal,
Une-deus, Tacliques de coup franc et Viséur

TOUCHE BAS
DU PAVE-C

TOUCHE HAUT
DU PAVE-C

En won Lt -Déux [MO0E COMIPLERE LI RENT)

Actron
Coumf

Changer jousur

TirDegagement

Passe badso

MINTENTN

Description : :
Deéplace le jouewr sélectionné sur le temain
dans nimpodte quelle direction.

Poir faire défler les 10 joueurs du teiram

Dars les six mitres, be joweuwr tire ; en dehors des _
uix pires, he poucur degage be ballon wers le haut du terain,
Passe Ie balion au joveur sélectionng,

Complexe
Pave-D

A ou TOUCHE
BAS DU PAVEC

Complexe

Simple
Pave-D
A
E

TOUCHE BAS
DU PAVE-C

Complexe
Fave-D

A

TOUCHE BAS
DU PAVE-C

B
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Ex oot Tacnoues oe cour FRanc (WI00E COMPIEXE UNIOUEMENT)

Action
Séhectionner

une tactigue
Exécuter tactique

Ti/Dégagement

Description
Sélectionne une des trois tachques disponibles.
La tactique sélectionnée est représentée sur le terrain.

Les joueurs exéoulent automatiquement L tactique

Dans bes six miétres, ke joueur tire ; en dehors des six métres,
ke joueur dégage le ballon vers be haut du terrain.
Maintenez la touche appuyée pour plus de puissance.

Masquer L sidection  Activeldésactive [a représentation de La tactique.

de la tachique

Ex o0e Viseum [MODE COMPLINE LONQLEAENT)

T d et/ PEnsaTY
Action
Changer le buteur

Tir

Description
Déplace le viseur sur be terrain dans nimporte quelle direction,

Fasse e ballon vers le viseur
Dans bes sbo midres, be joueur tire ; en dehors des six métres, e
joueur digage ke ballon wers e haut du terrain

Maintenez La touche enfoncée pour plus de puissance,
Lance la balle vers bo viseur en eflectuant un lob.

Description
TIRS AL BUT UNIJUEMENT: faites défiler les 10
joueurs. Par délaut, le meilleur buteur de votre équipe.
Tire le ballon. Maintenez [a towche enfoncée

pour phes de puissance,

Tik Al EUmfPERALTY (GARDEN])

Action
Bouger ke
gardien

Description

Activée avant be i, cetie oplion fait plonger
le gardien dés que le tr est effectué,
Activée apeds le tir, le gardien plonge dans
la direction choisie.

51 aucune comimande n"a &6 sélectionnée,
Ie ballon arve directement sur be gardien,
qui airée Jutomatiquement le tir

Cantalng EN MASESSION DU BALLON

Action
Bouger le gardien
Lancer

Ti

Mode Option

Description Simple
Une fioss que ke gardien a fait quatre pas vous ne Fave-D
pouver plus gue be faire pivoter,
Le gandien lance ke ballon. Maintenc La B A
mn:lw enfoncée pour plus de puissance.
rdien tire. Maintenez [ touche TOUCHE BAS TOUCHE BAS
fﬁl{é& pour plus de puissance. DU PAVE-C DU PAVE-C

Pour faire défiler les modes Normal, TOUCHE HAUT
Unee-cliewi ot Viseur DU PAVE-C

En naniig Uine=popuoe (Miooe CoMSEEE URBQUEMENT )

Action
Cori

Changer joweur
Tia

Description

Déplace le joweur sélectionné sur le terrain dans n'importe quelle diraction.
Pour faire défiler les 10 joweurs sur le terrain.

Permet de tirer pour passer le ballon au jowenr séhectionme.
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Lancer

Larce be ballon aw pueur sélectionné.

En moté Viseum (Moot ConmDE UNQUEMENT)

Action

Bouger be viseur
Tir

Langed

Description

Dieplace le visewr sur e terrain dans n'importe quelle direction.
Tire le ballon vers le viseur

Lance e balkon vers be viseur,

DEGAGIMENRT DES 50 RAETREY

Action

Bowger ¢ gardien
Tir

Mode Option

Er macinE Le-Ea
Action

Comifnr

Changer joueur
Tir

Description

Fait pivoter le gardien.

lealdum fire. Maintonez la touche

enloncée pour plus de puissance.

Powr faire défiler les modes Nomal, Une-deus of Viseur

Complexe
Pawé-D
A, B ou TOUCHE
BAS DU PAVE-C
TOUCHE HAUT
DU PAVE-C
[MIC0E COMPEXT LAR)UEMENT)

Description

Deéplace le jowewr en subrillance sur ke lemain dans

nimporte guelle diretion

Pour faire défiler bes 10 jovewrs sur ba terrain,

Envose le ballon au jousur sélectionmd,

Ex mooe Vintum (Mooe coMPLEXE iaguEmEnT)

Action
Deéplacer wisewr

Tir

Description
Déplace le viseur sur le tesrain dans nimporte quelle direction.
Ermvoie fe ballon wers le wiseor.

bt Ve berusTee)

Action
Faiie défifer INC

Complexe

Touche Drgile
+TOUCHE
HAUT DU PAVE-C

Description
Caméca INC, Radar ou SANS INC

CHOIX MATCH
Cet écran apparait aprés lintroduction  FIFA 64 et les écrans de titres. Vous pouvez sélectionner 3 partir de
cet écran le type de match a disputer, régler les options de jeu ou charger une partie sauvegardée,

COMMANDES DE MENU

Action

Dé I surbrillance
Valider la sélection et passer a "écran suivant
Annuler la sélection et retoumner 3 I'écran précédent

Amical
Championnat

NTEND

Commande
START ou A

TOUCHE BAS
DU PAVE-C

Complexe
Favé-D

TOUCHE BAS
DU PAVE-C

Sim
Fave-D

A, B ou TOUCHE
BAS DU PAVE-C

Complexe

Favé-D
A

B ou TOUCHE
BAS DU PAVE-C

Complexe
Pavé-D

A, B ou TOUCHE
BAS DU PAVE-C

Simple

Towche Dioite
+TOUCHE
HALT DU PAVE-C

Pavé-D dans n'importe quelle direction
TOUCHE GAUCHE DU PAVE-C

Faites s'affronter deux de vos dubs favoris dans un match unique et décsif. Vous pouvez

choisir parmi plus del50 équipes internationales. Voir Mode Amical

Participez 4 ['un des cing championnats existants ou affrontez des étguipes de renommée

internationale. Vous pouvez diniger jusqu’a huit équipes sur l'ensem
Mode Championnat.

&7

le de la saison, Vioir
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Tournoi Participez & un toumai national ou intemational. En mode Tournoi, vous pouvez
mr u'a huit équipes. Dominez votre poule pour arriver aux Eliminatodres. Voir
DL,

Eliminatoires Entrez dans FIFA 64 au plus haut niveau de la compétition. Vous pouver créer un tableau
d'éliminatoires comptant jusqu'a 16 équipes et diriger huit de vos dubs préférés dans cette
compétition. Voir Mode Eliminatoires.

Chargement Réinégrez, au prochain match, |a saison, un toumoi ou des éliminatoires en chargeant un
match sauvegardé antérieurement.

Options Configurez la présentation, le réglement et les commandes du prochain match en
fonction de wotre type de jew. Vioir Options.

OPTIONS

Quel que soit le type de match que vous choisissez, affichez Fécran Options avant le match pour configurer
vatre emironnement de jeu favon. Uécran Options vous permet de personnaliser votre prochain match d'une
multitude de fagons.

NPTINNS
Towches HAUTBAS du Pave-D pour

metire wne oplion en surbillance
Touches DROITEAGAUCHE du Parve-
D pour Laire défiler les choix

Suiver hes Peches dignotantes pour
accider i de nouwelles oplion

Remarque : dans le présent manwel, les options par défaut sont indiguées en gras.
*  Lorsque votre choix d'options vous satisfai, appuyer sur START pour retouner & Pégran Choix match.

Durée mi-temps (en minutes) Sélectionner ka durée de chagque mi-temps @ 45, 20, 10, &, 6, 4 ou 2 minutes.
Langue Définit L langue du texte & I'écran : ENGLISH (ANGLAIS), FRANCAIS OU DEUTSCH (ALLEMAND),

Type de match
ACTION: Match d'une grande rapidité. Pas de restrictions, ni de remplacements. Les attributs
des jouswrs sont ameéfionés.
ARCADE: les joueurs et les éguipes ont tous le méme niveau. La puissance du ballon est
superieure, le jeu plus rapide et bes joueurs ne se fatiguent jamais.
SIMULATION: les performances des jousurs €1 des équipes refletent leur niveau d"aptitude, Les
joueurs ressentent les effets de L fatique. Le nombre de remplacements est imité & trois par match.

Etat du terrain

Létat du terrain refléte les conditions atmosphériques : ALEATOIRE, DETREMPE, HUMIDE, SEC ET CHAUD.

Plus le gazon est detrempé, plus la vitesse du mouvement diminue. Sur temain sec, le ballon est plus Rpide

el rebondit mieLx,

Montre

ARRETS DE JEU : la montre s'arméte bors des touches et des buts et se remet en route lorsque I'action
recommende.

CONTINUE : le temps se décompte de maniére ininterrompue, depuss le coup denvoi jusqu’au
coup de sifflet final.

*  Larbitre a la possibilité d'éendre Ly durée du match sl estime que trop de temps a été perdu en

améts de jeu.
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Fautes/Cartons
NORMAL : I'arbitre siffle les fautes et distribue des cartons comme dans un véritable match de la FIFA,
SANS CARTON : 'arhitre ne distribue pas de carton jaune, ni de canon rouge, méme si un joueur merite
d'étre sanctionné,
SANS: pas de faute, pas de coup frang et pas de caron.
Hors-jeu Selectionnez AVEC/SANS.
Blessures Sélectionnes AVECSANS.
Chronométre Sélectionnez AVEC/SANS le chronomeétre et le scare,
Ralenti Sélectionnez AVECSANS le ralenti automatique des actions gagnantes.
Commentaires  Sélectionner AVEG/SANS
Musique Sélectionnez AVEC/SANS la musique dans les écrans de menu.
Effets sonores  Sélectionnez AVEC/SANS les effets sonores.
Concerne bes écrans de menu ainsi que les matchs.

ORGANISATION D'UN MATCH

%i vous désirez organiser un match de football FIFA 64, il s'agit avant tout de dédider du type de match que
wous voulez disputer : amical, match de championnat, de tournoi ou d'¢liminatomes. Lorsque vous
sélectionnez un match, lécran de configuration comespondant apparait.

Moot Auscay

Contrairement A ce que son nom peut suggérer, un match amical est tout aussi compétitit que la dernigre
rencontre des eliminatoires. Méme 7l n'y a pas d'enjeu majews, on ne perd jamais de gaieté de coeur ! Vous
pouver mettre en présence deux de vos equipes préferées, quel que soit le championnat auguel elles
appartiennent ou faire jouer un cub contre lui-méme pour que le niveau de competence technique soit
assurément égal.

+  Lomgue vous stlectionnez AMICAL & partir de 'écran Choix match, Fécran Choix équipes apparail.

Choix équipes
Sélectionnez les deux équipes que vous désirez voir s'atfronter sur le temain, Les champsonnats regroupent
entre 18 ot 64 équipes parmi lesquelles vous pouvez effectuer votre choix.

Touches HAUT/BAS du Pave-D powr
basquler entre championnat of équipe
Touches DROME/GAUCHE du Pave-D
pour Laire déliber les
championnatyquipes

Appuyez wi B pour changer de cdtés

Une fois que wous avez sélectionné les équipes de votre choix, appuyez sur A ou START. Lecran
Sélection maneties apparail. Voir Sélection manettes.

MooE CHAMPIONNAT
La durée du championnat dépend du championnat auquel vous désirez participer. Dans les championnats, hes
équipes se rencontrent toutes au moins deusx fois (une fois sur leur terain, une fois & Fextérieur). Vous pouvez
choisir une équipe et mettre en jeu dans un match décisif le titre de la saison ou dinger jusqu'a huit clubs, de
maniére  jouer un rble plus important dans le déroulement du champéonnal.
«  Lorsque vous choisissez CHAMPIONNAT dans I'écran Choix match, I'écran de Choix championnat
apparait.
Remarque : pour sauvegarder les données du champéonnal, il vous faut une canouche memaire,
Si :fuu;e n'en possédez pas, une bote de dialogue vous demandant si vous désirez continuer
s afichera.
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Choix championnat

Du fait que le nombre de matchs disputés au cours de la saison dépend du nombre de dubs participant au
championnat, votre choix détermine la durée de volre participation. Vous trouverez la liste des équipes faisant
partie des ditférents championnats dans Membres des championnats. Le championnat du Monde est le plus
important, en ce qu'il regroupe plus de 64 équipes venues du monde entier.

rHAMPIDS

| Touches DROITE/GAUCHE
g AR du Pavé-D pour faire
. b défiler les championnats

*  une fois que le championnat de votre choix est affiché, appuyez sur A ou START. L'écran Choix
équipes apparait.

Choix équipes

Lécran Choix équipes dresse la liste de toutes les équipes faisant partie de votre championnat. Vious pouvez

diriger jusqu's huit équipes sur ka durée d'une saison.

Indique I'"équipe
controlée par l'utilisateur

Pour sélectionner une équipe, mettez-la en surbrillance et appuyez sur B ; une coche
apparait. Pour désélectionner une équipe, mettez-ka de nouveau en surbrillance et appuyez sur B,
Apres avoir sélectionné I'equipe (les équipes) de votre choix, appuyez sur A ou START. Lécran
Classements apparail.
Classements
Uecran Classements dresse | liste de tous les points, les matchs, les victoires, les défaites, les matchs nuls, les
buts marqués contre |'adversaire ou contre son camp tout au long de | saison. Les équipes dinigées par
Futilisateur sont en surbrillance, ce qui vous permet de garder un oeil sur bes performances de votre équipe.

HAM! : Touches HAUT/BAS du

—un Ty Ty Pavé-D pour visualiser
d'autres équipes
Appuyez sur B pour
accéder 3 I'écran
Meillewrs buteurs

Pour accéder 4 I"écran Calendrier, appuyez sur la touche A ou sur START.
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Meilleurs buteurs
Lécran Meilleurs buteurs vous donne un apercu rapide des 9 meilleurs attaquants du championnat.

m~u ||:'|r'.|""" i s

Appuyez sur START pour
retourner a I'écran
Classements

Calendrier

Lecran Calendrier affiche a liste de tous les matchs qui vont étre disputés dans La saison par chacune des
equipes dirigées par ['utilisateur et fournit la liste des scores de chaque rencontre. Les matchs sont
numerotés et doivent étre disputés dans l'ordre. Uordinateur simule automatiquement bes matchs auxquels
Putilisateur ne prend pas part, dont |a date est fixée avant votre prochaine rencontre.

*  Pour commencer e match suivant, appuyez sur A ou START. Uécran Sélection manettes apparait. Voir

CHAMPITIN Touches DROITE/GAUCHE du
d  Pavé-D pour faire défiler les

equipes contrjlées par

Futilisateur

Touches HAUT/BAS du Pavé-D

pour faire défiler

classementfles résultats

Sélection manettes.

Pour vous retirer quelques instants de I'action, appuyez sur B pour simuler votre prochain match. Le
scofe et les statistiques seront également simulés. Lordinateur vous invite 3 sauveqarder votre
classement actuel aprés chaque simulation. Vioir Sauvegarder et recharger des matchs,

Fin de la saison

Le nombre indiqué dans la colonne des points de I'écran Classements détermine la position de |'équipe pour

le titre aux points de la saison, Les points sont distribués de ka maniére suivante - vicloire-3 points, match

nuk-1 paint, défaite-0 point.

*  Aufureta masure que la saison avance, vous pouvez consulter I'écran Calendrier pour savoir si lune
ﬂelm équipes a encore, mathématiquement, des chances de rem porter le titre aux points de la
saison,

Ala fin de la saison, I'écran Calendrier affiche le champion aux points.

Mooe Toummos

Le mode Toumoi est calqué sur le format de la plupart des tournois et coupes organisés par L FIFA,
Eordinateur répanit automatiquement les équipes des championnats en groupe de qualification. Phutdt que
de rencontrer chacune des équipes faisant partie de votre championnat, vous ne disputez des matchs que
ﬂ[r& les équipes qui appartiennent 3 votre groupe. Dans ce cas, les équipes ne se rencontrent qu'une seule

a1 | Emulation64.fr
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Vous pouvez choisir une equipe et ka rencontrer pour accéder aux éliminatoires ou bien alors diniger jusqu'a
huit chubs, et jouer de ce fait un rble plus impontant dans la coupe. Le nombre d'équipes prenant part & un
toumnoi est nécessairement supéneur au nombre d'équipes que vous dirigez.

*  Selectionnez volre championnat et wos équipes et commencez 4 jouer comme en mode Championnat.
Voir Choix championnat.

Fin du toumoi

Le nombre indiqué dans la colonne Points de [écran Classements détermine la position de Féquipe au sein

des éliminatoires. Les points sont attribués comme suit : victoire—3 points, match nul-1 point, défaite-0

point.

Consultez I'écran Calendrier qui s'affiche aprés e demier match du tournoi pour savoir si vos équipes sont

qualifiées ou non pour les éliminatoires.

*  Silune ou plusieurs de vos equipes est (sont) quakfiée(s) pour les éliminatoires, wous accédez au tableau
des eliminatoires. Chaque équipe est placée dans une poule dont le systéme d'éimination simple est
Galqué sur Forganisation des championnats, Vioir Tableau des &iminatoires.

*  Siavcune de vos équipes ne se qualifie, le tounoi est lerming,

Mooe ELsinaTomes

Les éliminatoires représentent le moment crucial du tournoi. $i vous désirez rejoindre le championnat dars le

feu de Faction, c'est 3 ce moment-Li quil faut le faire. Les éliminatoires sont organisés selon un format

d'dimination simple. Le nombre de clubs varie entre § et 16, en fonction du nombre d'équipes que vous

décidez de diriger (de 1 4 8).

*  Le choix du championnat et des éguipes du mode Eliminatoires est identique a celui du mode
Championnat. Voir Choix championnat.

*  Une fois I'squipe sélectionnée, le tableau des éliminatoires s'affiche.

Tableau des éliminatoires

Lordinateur répartit au hasard les équipes dans le tableau des éliminatoires. Une fois que vos équipes somt

eliminées, vous ne pouvez plus participer aux éiminatodres.

Touches DROITE/GAUCHE du
Favé-D pour faire défiler le
tableau des éliminatoires.

*  Pour commencer votre prochain match, appuyez sur A ou START Uécran Sélection manettes s"affiche.
Voir Sélection manettes.

SELECTION MABNETTES

A pastir de F'écran Sélection manettes, vous pouvez choiir léquipe que vous désirez repeésenter dans le peochain

match, chotsir un niveau de compétence pour vos jousurs et configurer volre manetie.

Pour choisir une équipe, déplacer les
touches GAUCHEDROITE du Pavé-D
sous e drapeau de Féquipe ; les
équipes non-difgées par une manette
seront dirigées par I'ordinateur
pendant le match. Pour afficher des
instructions 4 I'écran, appuyes sur la
touche GAUCHE ou DROMME du Pavé-(
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Licone comespondant a chacune des manettes connectées 3 volre N64 s'affiche. Quatre joueurs au plus
peuvent participer au méme match FIFA 64,
*  Pour mettre en surbrillance le niveau de compétence ou la configuration de la manette, appuyez sur
hes touches HAUT/BAS du Pavé-D.
Four faire défiler les niveaux de compétence ou la configuration des manettes, appuyez sur B,
Pour diriger bes joueurs a laide du poystick, inclinez-le dans la direction de votre choix. Le joystick
appaeait en surbrillance sur Micdne de volre manette,
Pour diniger les joueurs a l'aide du Pavé-D, appuyez sur bis touches du Pavé-D dans La direction de
votre choie. Le Pavé-D apparait en surbrillance sur Ficdne de votre manette.

Configuration de la manette

FIFA 64 offre deux options de configuration : Simple et Complexs, La configuration simple vous permet

d'effectuer les actions de base du football, la configuration complexe vous permet d'exéouter des actions

beaucoup phus techragues. Vious trouverez dans be paragraphe Résumé des commandes un tableau détaillé
des commandes.

Niveaux de compétence

¥ous pouvez configurer volre manette en fonction de votre niveau personnel de compétence. D'une manibre

générale, le niveau de compétence que vous sélectionnez détermine le degré d'assistance que vous recever

de la part de Fordinateur pendant le match.

Amateur Jeu totalement assisté par Fordinateur, qui permet aux plus novices de jouer avec aisance.
Les passes sont dinigées aulomatiquement vers bes codquipiers. Les joueurs disposent d'une
vaste zone dinfluence (zone dans laguelle 7l n'est pas possible qu'on vous dénobe le ballon).
Les tétes et les actions spéciales sont fréquentes,

Semi-Pro Laide de Fordinateur est Lagement réduite pour ce qui est des actions spédales (les
bicychettes et les tétes par exemplel et du contrdle du ballon. Les passes sont toujours
dirigées vers les coéquipiers mais exigent une meilleure prédision de i,

Pro Awtune aide de lordinateus. Les joueurs doivent faire en sorte que e ballon reste & proximité

<ils ne veulent pas risquer de le perdre. Ce type de jeu requien une précsion extréme dans
tous les domaimnes,

Pour commencer e match
*  Une fois que les ;’-uueu:s ont choisi une &quipe, appuyez sur A cu START. Les joueurs entrent sur le
o

terrain en petite foulée ef le menu Avant-match apparait.

MEny AvANT-MATCH

Unikrsez les commandes du menu Avant-match pour affiner les conditions de jeu du prochain match. Les options

Gestion equipe ¢t Composition vous permetient de contriler vos jobeurs avec pridsion tandis que les menus

Options et Sébection manettes vous permettent des changements de demiére minute.

= Pour selectionner un élément du menu Avant-match, mettez-le en surbrllance & I'aide des touches
HAUT/BAS du Pavé-D puis appuyez sur A.

*  Pour faire entrer volre équipe sur ke terrain avant le coup d'envol, mettez COMMENCER LE MATCH en
surbrillance el appuyez sur A cu appuyez sur START lorsqu'un élément et en surbrllance.
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Caméra

Selectionnez un angle de vue de la caméra. FIFA 64 vous offre huit perspectives de vue différentes. Chague

caméra est mobile et suit le ballon tout au long du match.

Pour sélectionner une caméra :

1. Dans le menu Avant-match, choisissez CAMERA. Le menu Caméra apparait.

2. hilisez les touches HAUT/BAS du Pavé-D pour mettre une caméra en surbrillance. Un apercu s'affiche

en arriéne-plan.

3. Une fois que vous avez choisi votre caméra, appuyez sur START. Le menu Avant-match s'affiche.

Remarque : vous pouvez changer de caméra en cours de match 3 partir du menu Pause.
Voir Menu Pause.

Caméra TV Cet angle est le plus proche de celui des retransmissions télévisées. La caméra suit

Faction d'un cdté a I'autre du terrain et permet une vue globale du temain,

Caméra touche  Autre angle de vue suivant Faction d'un coté 3 I'autre du terrain. Cette caméra est
plus proche du terain, vous offrant la méme perspective que colle de Fentraineur
ou d'un joueur de réserve sur le bord du temain,

Caméra aérienne La caméra aérienne balaie e terrain de haut en bas (de buts 3 buts). Comme la caméra
TV, elle est plus éloignée du temain, ce qui vous permet de voir les actions se développer.

Caméra filet Comme son nom Findique, la caméra filet est positionnée dans les buts, juste
derriére ceux de Féquipe locale. Cet angle de vue est familier aux gardiens.

Caméra stade  Caméra isométrique balayant le stade en diagonale. Elle donne I'angle be plus
économique en ce qu'elle couvre be terrain a0 maximum.

Caméra terrain  Comme la caméra stade, la caméra terrain offre un angle de vue en diagonale mais elle est
placée plus bas, de maniére 3 ce que vous puissicz voir vos jousurs de pris.

Caméra balle Caméra balle Angle de vue le plus intime parmi les huit disponibles, la caméra balle
¥ous transporte sur le terrain. Bien que spectaculaire, cet angle de vue offre une vision
limitee du terrain et de vos coéquiphers,

Camera FIFA 64 Combinaison de la caméra touche et de la caméra balle, améliorée d'un zoom

automatique. Cetle camera vous propulse au coeur de I'action tout en offrant une
bonne perspective du terrain.

Caméra INC

Vous pouvez choisir la caméra de votre choix pour Foption caméra INC (incrustée), ce qui vous permet

d"avoir simultanément deux angles de vue différents sur le temain. Les huit caméras décrites ainsi quele

radar offrent cette option.

Radar Le radar donne un aperqu général du terrain sur lequel on peut discerner les

déplacements de chacun des joueurs en temps réel.

Selection manettes

Reconfigurez vos manettes. Vous pouvez ajouter de nouveaux joueurs, changer le niveau de compétence et

basculer d’une manette & Fautre. Voir Sélection manettes.

Gestion equipe

Accédez a l'ecran Gestion équipe pour assumer les fonctions d'entraineur avant le début du match.

Choisissez une stratégie, une formation et la composition de Féquipe et déterminez la position des joueurs

en beur attribuant une zone 3 couvrir. Vioir Gestion équipe.

Options

La plupart des options accessibles & partir de F'écran Options sont disponibles pour des changements de

demiére minute,

*  Pour modifier des options depuis le terain, appuyez sur les louches HAUT/BAS du Pavé-C pour mettre
I'option désinée en surbrllance, puis sur les touches GAUCHE/DROITE pour faire défiler bes choix, pour
plus d'informations, voir Options.

QuTer

Quittez la partie en cours et retournez & F'écran Choix match pour les matchs en mode Amical. Retoumez 3

Vécran Calendrier ou Tableau des éliminatoires pour les autres types de matchs.
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GESTION EQUIPE

Choisissez la stratégie et la formation que vous désirez atiribuer & votre équipe au cours du match. Yous
pouvez choisir parmi six formations et quatre stratégies. Au fur et 4 mesure que vous testez ces
combinaisons, celles-¢i apparaissent 3 I'écran sous la forme de représentation graphique.

Option Gestion équipe
Déplacez I'élément en
surbnillance pour activer

Pour faire défiler les options de Gestion équipe :
1. Touches HAUT/BAS du Pavé-D pour choisir une option de Gestion d'équipe.
2. Touche DROITE du Pavé-D pour activer I'option (Suivez les instructions comespondantes di-dessous).
3. Pour quitter, touche GAUCHE du Pavé-D pour fermer l'écran puis appuyez sur START.
Lorsque vous vous trouvez sur I'écran Gestion équipe et que l'option est désactivée, vous pouvez changer
I'angle de vue sur le temain,

Zoom avant, appuyez sur la touche L + touche BAS du Pave-D .

Zoom amiére, appuyez sur la touche L + touche HAUT du Pavé-D .

Faire pivoter & gauche, appuyez sur la touche L + touche GAUCHE du Pavé-D

Faire pivoter & droite, appuyez sur la touche L + touche DROITE du Pave-D

Formation

La formation de votre équipe doit tenir compte de vos forces et de vos faiblesses et de la facon dont vous

envisagez le match. L'équipe la moins bien dassée peut surprendre la formation La mieux preparée si elle est

diigée par un capitaine Irés expérimentd. Les numéros représentent dans I'ordre les Défenseurs, les Milieus
de temrain et les Avanls.

»  Pour faire défiber les formations, activez Formation puis appuyez sur les touches HAUT/BAS du Pave-D.

2-4-4 Formation nettement tournée vers la défense. Avec deux avants, les deux équipes
ont peu de chances de marquer et les scores resteront peu élevés. i vos avants sonl
excellents, deux suffisent largement.

4-3-3 Un bon complément 3 la stratégie de défense : si vos milieux de temain et vos
avanits font bloc, c’est vous qui dominerez les passes.

3-5-2 Cette formation polyvalente convient autant & la stratégie ATTAQUE TOTALE qu'a la
stratégie DEFENSE TOTALE. Cing miliewx de terrain peuvent rapidement changer de
direction, ce qui permet une montée de huit joueurs en un instant et un repli de
sept joueurs aussi rapidement.

Le libéro passe d'un cité & autre du terrain & l'amiére, anticipe les actions et
intervient dés que nécessaire. Avec seulement deux avants, les deux équipes ont
peu de chances de marquer et les scores resteront peu élevés.

La ché du 4-2-4 est de positionner deux excellents joveurs en milieu de temain. lls
assurent la liaison entre la défense et ['attaque en faisant remonter le ballon et en
se repliant en défense.

Il agit dune formation destinée & une équipe dotée dune solide défense. La dié de
cette formation est une excellente diflense et des ailiers rapides capables dexploiter
immédiatement les opportunitis.,

MINTENTN



Stratégie

Menﬁ?sur pied une stratégie d'équipe sans réfléchir reléverait de la folie. Dirigez une équipe de maniére

connaitre ses forces ef ses faiblesses et posez-vous les questions importantes. Dans le domaine de la

défense, comment vous siluez-vous pas rapport 3 vos adversaires ? Vos joueurs ont-ils les compétences

NECessyIres pour marquer a tous kes coups ¢

= Pour laire défller les stratégies, actvez Stratégie, puis appuyez sur les touches HAUT/BAS du Pavé-D.

Attaque totale Lorsque vous reprenez le ballon & volre adwersaire, vos joueurs montent
rapidement & l'avant vers bes buts adverses pour se préparer & manques. Les rephis
sont (rés dangereux dans le cadre de celte stratégie, puisque vos propees buts ne
sont pas défendus.

Attaque Dominez vos adversaires sur leur propre modtié de temain. Si vous pouver
commencer 4 développer votre jeu au dela du milieu de temain, la bataille est
moitié gagnée, Continuez & faire crculer le ballon jusqu'a ce qu'une opportunité
de marquer se présente,

Volre equipe adopte une stratégie de réaction, en fonction de celle de F'équipe adverse.
Le but de cette stratégie est de défendre be milieu de terrain. Le jeu de volre
adversaire dépend des opportunités de passes dans cette zone du terrain, une
défense en masse Mempéche de faire des passes el entraine de nombreux replis,

le but étant de Mempecher de passer en attague.

Défense totale En défense, phutdt que de tenter de géner le détenteur du ballon, vos jousurs s
replient tres a 'ameére du terrain. 5i un attaquant penétre dans la surface de
réparation, vos joueurs sont suflisamment nombeews pour lui barrer le chemin.

Posimon

Aprés avolr déterminé |3 bonne formation o1 la bonne stratégie, utilisez Foption Position pour appoter

quelques modifications a la position de vos joueurs sur le terrain.

Pour modifier la position de vos joueurs sur le terrain :

1. Activez Fosition el appuyez sur les touches HAUT/BAS du Pawve-D de maniére a metire en surbrillance

La position du poueur sélectionne.
2. Une fois que la position désirée est en surbrillance, appuyez sur B pour déverrouiller cette position
puis utilisez les touches du Pavé-D pour La régler selon vas choix.
Une fois que la position vous convient, appuyez de nouveau sur B pour la verrouiller
Répétez cette procédure pour les autres positions.

Composmon

Le match commence avec une composition de 10 joueurs el d'un gardien positionnés sur le terain. Les
athlétes restants sont des joueurs de réserve. Yous pouvez faire entrer des joueurs de réserve pour remplater
des joueurs fatigués, des blesses ou des joueurs suspendus.

CESTION 0

Ecran de composition
Le nom des joueurs de
reserve apparaissent en
rouge sur la liste

Four modifier votre composition

1.  Adiver Composition et mettez le joueur gue vous souhaitez retirer de la composition en surbrllance 4
l'aide des touches HAUT/BAS du Pave-D.
Appuyez sur B, Le nom du joueur apparait sur I'écran de composition.
Metiez le poueur que vous souhaitez lui substituer en surbrllance et appuyez sur B, Le mol Echanger saffiche.
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Appuyez de nouveau sur B. Les joueurs permutent.
Pour annuler I'échange, appuyez sur la touche DROITE du Pawvé-C avant de confirmer I'échange.
Répétez I'opération jusqu’a ce que vous soyez satsfait de votre composition.
Avant de quitter, il vous faut accepter ou annuber les échanges. Metter votre choix en surbrillance et
appuyez sur B.

»  Yous pouvez modifier votre compasition en échangeant les positions de deux joueurs de a
composition initiale, ce qui donnera une nouvelle allure & votre équipe.

»  Les avants, les milieux de terrain et les défenseurs ne sont pas tenus de garder leur position initiale
sur be terrain ; bes gardiens doivent cependant jouer dans les buts.

REMPLACEMENT

Pendant le match, Foption Remplacement remplace I'option Composition.

Les options de remplacement dépendent du type de match que wous sélectionnez a partir de |'écran Options.

Si vous choisissez SIMULATION, vous n'avez dioit qu'a trois remplacements par malch, 5i vous choisissez

ACTION ou ARCADE, vous n'étes soumis 3 aucune restricion.

»  Les remplacements fonctionnent de la méme fagon que les échanges de joueurs dans la composition.
Pour plus d'informations, voir Compasition

MENU PAUSE

Le menu Pause contient la plupart des éléments du menu Avant-match, auxquels viennent s'ajouter les

options suivantes propres au match en cours. Pour plus d'informations, voir Menu Avant-match.

*  Pour faire une pause pendant le match, appuyez sur STARL Le menu Pause apparail.

»  Pour reprendre e match, mettez en surbriflance REPRENDRE LE MATCH et appuyez sur A ou sur START
si un élément est en surbrillance.

Ravenm

Les actions extraordinaires méritent bien d'étre visionnées une dewdbme fois, voire trois ou quatre fois. i vous

woulez revoir I'action, choistssez RALENTI avant de passer dans ka salle d'édition pour rembobiner [a cassette.

+  Pour lire, appuyerz et relachez A

+  Pour faire une pause, appuyez et reldchez A de nouveau.

*  Pour avancer image par image, appuyez plusieurs fols sur A,

*  Pour faire défiler la bande vers avant, touche DROITE du Pave-D.

*  Pour rembobiner, touche GAUCHE du Pavé-D.

«  Pour faie défiler les angles de wue, appuyez sur la TOUCHE HAUT DU PAVE-CTOUCHE BAS DU PAVE-C.

Commandes de la caméra mobile :

+  Pour sélectionner la caméra mobide, sélectionnez CAMERA MOBILE 3 Faide de la TOUCHE BAS DU PAVE-C .

»  Pour faire pivoter la caméra mobile, appuyez sur les touches Lou 2 + touches DROITE/GAUCHE du
Pave-D.

»  Pour inchiner la caméra mobile, appuyez sur les touches Lou 2 + touches HAUT/BAS du Pave-D.

»  Pour déplacer la caméra mobile en avant ou en amigre, appuyez sur R + touches DROITE/GAUCHE du
Pave-D

«  Zoom avantfamiére de la caméra mobile, appuyez sur la touche R + touches HAUT/BAS du Pave-D
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STATISTIQUES
Comparez deux équipes 4 I'aide de huit catégories statistiques : score, ammbts, cartons, tirs cadrés, comers,
temps en attaque, en milieu de terrain et en défense,
REsumE DES BUTS
Jetez un oeil au résumé des buts marqués pendant le match et notez qui a marqué, A quel moment et pour
quelle équipe.
REsuME DES CARTONS
Jetez un ol au résumé des cartons distribués pendant le match. Le résumé des catons mentionne le nom des
joueurs sanctionnés, l'équipe a laquelle ils appartiennent ainsi que le moment od la faute 3 &é commise.
Remarque : vous pouvez appuyer sur les touches GAUCHE/DROITE du Pavé-C pour faire défiler
les écrans Statistiques, Résumé des buts et Résumé des cartons pour un apercy rapide.

SAUVEGARDER ET CHARGER DES MATCHS

5i une cantouche mémoire est connectée 3 I'une de vos manettes, vous pouvez sauvegarder des matchs de la

saison, d'un toumoi ou d'éliminatoires aprés avoir terminé le demier match et les classements pour

reprendre ultérieurement.

Pour sauvegarder un match :

1. A partir du menu Fin Match qui s'affiche a la fin d'un match de la saison, d'un toumoi ou
d'eliminatoires, choisissez I'option CONTINUER. Lécran Sauvegarder s"affiche.

2.  Aléaan de sauvegarde, choisissez la cartouche mémoire sur laquelbe vous souhaitez effectuer la

L% rde. Mettez en surbrillance Femplacement choisi ot appuyer sur la touche A. Un message apparait

vmmdant si vous voulez écraser, si nécessaire, une sauvegarde précédente,

Pour recharger votre match :

1. Apartir de I'écran Choix match, choisissez CHARGER. L'écran Chargement apparait.

2. Choisissez la cartouche mémoire a partic de laquelle vous souhaitez recharger be match, puis choisissez
Femplacement 3 charger. Viotre saison, tournoi ou match d"éliminatoires est rechargé,
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